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          Dům dětí a mládeže Třešť a Spolek Kamarád při DDM v Třešti                                       

                                                                                         

                                                                                                          ÚNOR   2026 

 KAMARÁD 
                                                                                              Měsíčník zábavy, rad, poučení,                                                                     

        informací, soutěží a mnoha  

        dalších zajímavostí 

 

 Kontakt:  telefonní číslo 567 224 986 

734 224 694 

                          e-mail: ddm2@zs-trest.cz 

                         webové stránky: www.ddm-trest.cz 

……………………………………………………………………………………    

Ahoj kamarádi, 

od soboty 1. února 2026 se lze na našich webových stránkách přihlašovat 

na letní pobytový tábor na Dobré Vodě u Mrákotína (1. běh, 2. běh). 

I v letošním roce nabízíme dva příměstské tábory       . 

 

Letní pobyto tábor s Mirkou:   

1. běh - od soboty 27.06.2026 – soboty 04.07.2026 

2. běh - od soboty 04.07.2026 – soboty 11.07.2026 

TÉMA:          „FANTASY – země za zrcadlem“ 

 

Příměstský tábor s Monikou:   

- od pondělí 13.07.2026 do pátku 17.07.2026 

TÉMA:          „CESTA KOLEM SVĚTA“  

 

Příměstský tábor s Gábinou:  

- od pondělí 13.07.2026 do pátku 17.07.2026 

TÉMA:          DOBRODRUŽSTVÍ UKRYTÉ V MÉM MĚSTĚ – záhadná mise“  

 

Bližší informace získáte na webových stránkách DDM nebo ve vývěsných 

skříňkách, případně v kanceláři DDM. 

 

 

mailto:ddm2@zs-trest.cz
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AKCE A SOUTŘĤE DDM
 

                                                                              

    ÚNOR 2026  

 

 

 

Datum  Akce 

           od neděle      

               01.02. 

 

 

 

Možnost odesílání přihlášek přes KLIENTSKÉ CENTRUM  

na letní pobytový tábor Dobrá Voda u Mrákotína,  

tentokrát na téma „FANTASY – země za zrcadlem“ 

Hlavní vedoucí Bc. Mirka Hamerníková 

Termín 1. běhu od 27.06.2026 – 04.07.2026 

Termín 2. běhu od 04.07.2026 – 11.07.2026 

od neděle  

   01.02. 

                 

Možnost odesílání přihlášek přes KLIENTSKÉ CENTRUM  

na příměstský tábor „CESTA KOLEM SVĚTA“. 

Hlavní vedoucí Monika Pivoňková 

Termín od 13.07.2026 – 17.07.2026 

Místo – Základní škola Třešť, Josefa Hory 1050 

                             od      

                         neděle      

                          01.02. 

Možnost odesílání přihlášek přes KLIENTSKÉ CENTRUM 

na příměstský tábor „DOBRODRUŽSTVÍ UKRYTÉ V MÉM MĚSTĚ – záhadná 

mise“ 

Hlavní vedoucí Bc. Gabriela Šalandová 

Termín od 13.07.2026 – 17.07.2026 

Místo – Dům dětí a mládeže Třešť, Barvířská 30/15 

                       

 

                          sobota 

                           07.02. 

DĚTSKÝ KARNEVAL 

- začínáme v 15.00 hodin 

- tanec, obļerstven², bohat§ tombola a spousta z§bavy é 

                                                                                             ⃰   Kulturní dům v Třešti 

                     středa 

              11.02. 

SPOLEČENSKÁ HRA – „DOBBLE“ – v rámci ŠD 

- pro žáky 1. ročníků      

- začínáme ve 13.00 hodin                

                                                 * kmenové třídy 1. ročníků 

 

- pro žáky od 2. – 6. ročníku 

- začínáme ve 14.30 hodin 

  - nezapomeŔ na pŚezŢvky                                                         * klubovna 1, DDM               

 

středa 

18.02.  

             

TEMATICKÁ A KOMUNITNÍ SETKÁVÁNÍ V SVČ 

ARTEFILETIKA s Ivanou VI.  – „Most mezi námi“ 

- akce pro rodiče s dětmi 

- od 16.00 hodin v klubovně 1  

 - prezenční listina v kanceláři DDM                                         * klubovna 1, DDM 
 

            do středy 

               25.02. 

„NAMALUJ MI JARO“ 

- výtvarná soutěž pro všechny kamarády 

- žáci nebo jednotlivé kolektivy ze ZŠ mohou odevzdat své kreativní práce do středy 

25.02.2026 
 

- práce budou využity na výzdobu prostor DDM                                                                                                  

- vyhodnocen² nejlepġ²ch vĨtvarnĨch prac² 

                                                                      * kancelář DDM                                                                
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HODNOTÍME:  

“Fascie a jizvy” byly tématem středečního setkání, které se uskutečnilo 

14. ledna, pod vedením masérky paní Jaroslavy Havlíkové. Nejdříve nás lektorka 

seznámila s tím, co to vlastně jsou “fascie”. V další části jsme se naučili, jak jizvy 

ošetřovat, jak o ně pečovat po jejich zhojení a následovaly i ukázky masáží, které 

pomáhají zlepšit prokrvení, snížit srůsty a obnovit elasticitu. Paní Jaruška 

zdůraznila, že velmi důležité je cvičení a pohyb, který aktivuje tok lymfy a 

fasciální pružnost. Všechny nás upozornila, že nikdy nesmíme masírovat čerstvou 

a otevřenou ránu. U větších jizev je vhodná 

fyzioterapie. Fascie ani jizvy se neodstraňují 

– ošetřují se a upravují, aby neomezovaly 

pohyb ani nezpůsobovaly bolest. Na závěr 

dnešního sezení jsme si vyzkoušeli masáž 

svého vlastního „bříška“, řekli jsme si, jak je 

důležité, abychom měli své tělo rádi i 

s případnými „jizvami“. Dnešní akci jsme 

opouštěli příjemně naladěni, uvolněni a doslova „nabyti informacemi a novými 

poznatky       .  

 

Letošní tradiční vánoční výstava se již 

třetím rokem konala u nás na „domečku“. Zahájení 

a vystavení nápaditých výrobků jednotlivých 

třídních kolektivů bylo od pondělí 15. prosince 

2025 do pondělí 19. ledna 2026. Letošní vánoční 

výstavy se zúčastnilo 33 kolektivů ze základní 

školy, mateřské školy a ZUŠ. Celkem 54 

pedagogů, pedagogických pracovnic a 750 dětí a žáků jednotlivých třídních 

kolektivů.  
 

Za nádherné originální práce všem děkujeme a těšíme se na příští výstavu. 
 

Akce byla dotovaná z Grantu Města Třešť, ve spolupráci se Spolkem 

Kamarád, kterým tímto též moc děkujeme 😊 .  
 

Soutěžní odpoledne ve strategické hře 

PIŠKVORKY jsme zorganizovali ve středu 21. ledna. 

Z důvodu vysoké nemocnosti žáků 1. ročníků jsme dnes 

uskutečnili pouze soutěžní odpoledne pro žáky od 2. – 6. 

ročníku. Naši nejmladší si zasoutěží 28. ledna ve 
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stanovený čas. Dnes za námi na domeček přišlo 10 žáků ze Základní školy J. Hory. 

V příjemné a uvolněné atmosféře jsme se pustili do hry. Hrálo se na 4 vítězné 

„knoflíky“ a ten, kdo měl na svém kontě 3 výhry, se posouval k dalšímu hráči tak, 

aby každý hrál s každým             . Hra byla velmi napínavá. Někdo měl štěstí, jiný 

zase naopak. Ale jak se říká „hra je hra“. A jak to 

všechno dopadlo? 

 

KATEGORIE STARŠÍCH ŽÁKŮ: 

 

1. místo si vybojoval Robin KAMITZ, z 5.B  

2. místo získal Alexandr VODIČKA, ze 4.B 

3. místo obsadila Natálie NERADOVÁ, z 5.C 
 

O týden později si to mezi sebou rozdali žáci z 1. ročníků, kteří navštěvují 

školní družinu. Společně s pp. vychovatelkami trénovali tuto strategickou hru na  

5 vítězných „knoflíčků“ a dnes se rozhodlo o vítězi       . 
 

KATEGORIE MLADŠÍCH ŽÁKŮ: 

 

1. místo si vybojovala Thea JIRKŮ, z 1.C 

2. místo obsadil Cyril NOVOTNÝ, z 1.C 

3. místo si obhájila Nela TOUŠOVÁ, z 1.B 
 

Všem zúčastněným hráčům děkujeme a vítězům BLAHOPŘEJEME!!!! 
 

Do lednové výtvarné soutěže „NAMALUJ MI 

ZIMU“ přinesly své výtvarné práce třídy – 1.B (J. 

Kodysová), 1.C (R. Gregorová), 3.C (M. Páralová), 4.B 

(M. Šalandová), ZÚ výtvarný (M. Hamerníková), ŠD 1 

(E. Honzárková) a ŠD 2 (M. Besedová). 
 

Celkem se nám na domečku sešlo 165 

nádherných zimních obrázků, které opět přispějí k výzdobě prostor DDM. 

Z každé třídy jsme vybrali ty, které se nám líbily nejvíce a zároveň jsme je 

odměnili větší sladkostí. Nebojte se, všichni od nás získáte nějakou tu drobnou 

„mňamku“       .  
 

Za nádherné obrázky všem třídním kolektivům moc děkujeme 😊😊😊  a 

nezapomeňte se zapojit do další výtvarné soutěže, tentokrát už „JARNÍ“! 
 

Na čtvrtek 29. ledna jsme spolu s třídními 

učiteli 1. ročníků a ve spolupráci se školní družinou 

zorganizovali pro žáky PROJEKTOVÝ DEN, pod 

názvem „DEN V DDM“. V rámci komunitních 



5 
 

setkávání byla pro žáky připravena VÝTVARNÁ KREATIVNÍ DÍLNIČKA s Ivanou, 

BESEDA se spisovatelkou dětských pohádek Mgr. Danou DOLEŽALOVOU a 

ZIMNÍ STEZKA po DDM, jejíž úkoly byly zaměřeny především na učivo 

z PRVOUKY. Vyvrcholením projektového dne byla DIVADELNÍ POHÁDKA 

v sokolském domě, na kterou byli zváni nejen rodiče a prarodiče prvňáčků, ale i 

žáci 1. stupně Základní školy v Třešti. Přítomným byla představena pohádka 

„TAJEMSTVÍ OBRAZU“, v podání divadelního souboru J. Lišky, pod vedením paní 

A. Fencíkové.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Všem, kteří věnovali svůj volný čas dětem a podíleli se na této akci moc děkujeme 

😊 . 

 
 

 

 

 

 
 

CESTA KOLEM SVĚTA   

celoroční hra pro naše kamarády 
5. ZASTÁVKOU JE        
         „EGYPT“  

 

 

O EGYPTĚ JSME HODNĚ ČETLI A TAK VÍME, ŽE ZABÍRÁ 

SEVEROVÝCHODNÍ CÍP AFRIKY. Hraničí se Středozemním a Rudým mořem, 
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která patří do INDICKÉHO OCEÁNU. Téměř všichni obyvatelé žijí na březích 

řeky Nilu. To je nejdelší řeka na světě. Měří 6 671 metrů. Pramení uprostřed 

východní Afriky a teče k severu přes celý Egypt. Na jihu Egypťané řeku spoutali 

přehradou. Vzniklo tak jedno z největších přehradních jezer na světě. Jmenuje 

se ASUÁN. Sever Afriky pokrývá největší poušť světa. Táhne se od západní 

Sahary přes Egypt až po Džibutsko. Je neúrodná. Je to jen písek, kámen a štěrk. 

Pouze v okolí Nilu jsou osamělé oázy – místa, kde něco roste. Vítr vytváří z 

pouštního písku různé tvary. Jsou tu písečná moře a přesypy. Přes den je v poušti 

až plus padesát stupňů. Egypt patří k nejteplejším místům na naší planetě. 

V některých částech Egypta vůbec neprší. Proto je životně důležité zavlažování. 

Zdrojem vody je právě řeka NIL. 

S EGYPTSKÝMI DĚTMI BYCHOM SI MOHLI ZAHRÁT DVĚ HRY 😊 : 

HADÍ TANEC 

 Jeden hráč stojí v kruhu. Ostatní klečí kolem kruhu. 

Pokoušejí se chytit nohy hadího tanečníka. Kdo nohu chytne, 

bude napříště tancovat       . 

FARAONI 

 Dva hráči nesou na ramenou (či v našem známém 

posedu na rukou) třetího a musí přitom rychle běžet. 

Vítězové jsou faraoni       . 

Naši první zastávkou je město ALEXANDRIE. 

Představ si město, kde šumí moře, lodě vyprávějí příběhy z dalekých krajů 

a historie je stará víc než dva tisíce let. Taková je 

Alexandrie – slavné přístavní město v Egyptě, které 

leží u Středozemního moře. Alexandrii založil slavný 

vojevůdce Alexandr Veliký už roku 331 př. n. l. Od té 

doby byla městem obchodníků, mořeplavců, učenců i 

dobrodruhů. Do přístavu tu kdysi připlouvaly lodě z 

celého světa – vezly koření, látky, knihy i nové nápady. 

Město chytrých hlav 

Alexandrie byla známá hlavně díky 

Alexandrijské knihovně, jedné z největších knihoven 

starověku. Říká se, že v ní byly stovky tisíc svitků! 

Lidé z celého světa sem jezdili studovat hvězdy, 
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matematiku i lidské tělo. Dnes tu stojí moderní knihovna, která na tu starou 

slavnou navazuje. 

Maják, který ukazoval cestu 

U přístavu kdysi stál obrovský maják na ostrově 

Faru. Byl tak vysoký, že ho námořníci viděli už z dálky. 

Patřil dokonce mezi sedm divů starověkého světa a 

pomáhal lodím najít bezpečnou cestu domů. 

Alexandrie dnes 

Dnes je Alexandrie moderní město plné kaváren, 

pláží a rybářských lodí. Lidé se tu prochází podél 

moře, jedí čerstvé ryby a užívají si slaný mořský 

vzduch. Staré příběhy tu ale pořád dýchají z každé 

uličky. 

  Věděl/a jsi, že…? 

¶ Alexandrie je druhé největší město Egypta 

¶ Maják v Alexandrii byl předchůdcem všech dnešních majáků 

¶ Město spojuje Afriku, Evropu i Asii 

Alexandrie je zkrátka město, kde se potkává moře, historie a fantazie.       

SLOVNÍČEK: 

 V celé severní Africe se mluví arabsky. Není to lehký jazyk. Arabština se 

užívala dlouho před tím, než bylo objeveno písmo. A čte se zprava doleva. 

Arabské knihy začínají na poslední – zadní – straně. 

1 wáhid (:wahda)     Ajwa  ano 

2 itnén (:ítnén)     La  ne 

3 talát (:taláta)     šukran děkuji 

4 arbai (: arbá – a)     morbaba srdečně vítejte 

5 chamas (:chamsa)     akhbar dobrý den 

6 sítt (sítta)      azzajjah jak se vám daří 

7 sabá (:sab´a)     masá ,íl – cher      dobrý večer 

8 taman (:tamánja)     is – salám, á lékum!  mír s vámi  

9 tisa (:tis´a)                                                                        ( s tebou) 

10 ašar (:ašara) 
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Nyní se přesuneme do KÁHIRY, hlavního města Egypta, ležícím na 

východním břehu řeky Nilu. Než se tam však přesuneme, navštívíme GÍZU. 

GÍZA – místo, kde stojí pyramidy 
 

Gíza je místo, které zná celý 

svět. Právě tady stojí slavné pyramidy!  

 OBROVSKÉ PYRAMIDY PATŘÍ 

K NEJVĚTŠÍM DIVŮM SVĚTA. V Gize 

jsou tři. Největší – Cheopsova – byla původně 147 metrů vysoká, postavená z  

2,3 milionů kamenných kvádrů. Každý z nich vážil v průměru dvě a půl tuny. 

Pracovat na stavbě pyramidy musela být obrovská dřina. Vyžádala si nasazení sto 

tisíc dělníků. Pozor, byli to však obyčejní lidé, ne otroci! Kameny byly dobývány, 

dopravovány a usazovány na své místo r u č n ě! Každý den, po dobu 20 let. 

Pyramidy byly stavěny velmi důmyslně. Kamenné bloky byly přesouvány na 

dřevěných saních po dlouhých rampách, spirálovitě jako had obtáčející stavbu. 

Rampy pak byly rozebrány.  
 

 Pyramidy tu stojí přes 4 500 let. Jsou 

vlastně hrobkami egyptských faraonů – vládců. 

Nejen oni, ale Egypťané vůbec věřili, že se po smrti 

odeberou do jiného, věčného života. K němu však 

potřebovali svá pozemská těla. Proto museli nějak 

zařídit, aby po smrti nepodlehla zkáze. Mrtvá těla 

byla ošetřena zvláštním způsobem, zvaným 

balzamování, které trvalo dlouho, asi 70 dnů. Nejprve byly z těla vyjmuty 

všechny měkké orgány a uloženy do zapečetěných hliněných nádob. Aby tělo 

vyschlo, bylo zasypáno bílým práškem připomínajícím sůl. Tak zůstalo ležet  

40 dní. Potom do něj vtírali oleje a poté tělo napustili roztavenou pryskyřicí. 

Nakonec bylo tělo zabaleno do lněného plátna jako balík. Byla to spousta látky – 

až 375 metru čtverečných (pruh látky dlouhý 375 metrů a jeden metr široký).  
 

 

Vedle pyramid leží tajemná Sfinga – má tělo lva 

a hlavu člověka. Nikdo dodnes přesně neví, co měla 

hlídat ani proč jí chybí nos. 

 
 

 

1. ÚKOL PRO VÁS KAMARÁDI 😊 ! 
 

ZKUSTE BÝT I VY NA CHVÍLI MUMIEMI 😊 . 

Použijte k tomu toaletní papír, do kterého zabalíte svého 

kamaráda od hlavy až k patě       . Nezapomeňte se u toho vyfotit a 
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obrázek nám poslat do domečku       . Rády se s vámi podělíme o tento zážitek. 
 

 EGYPŤANÉ UCTÍVALI MNOHO BOHŮ A BOHYŇ. Někteří z nich měli 

podobu zvířat. Zvířata byla balzamována stejně jako lidé. Před několika tisíci let 

byla například KOČKA v Egyptě uctívána jako zvířecí 

božstvo. Bohyně BASLET, dcera a žena boha slunce Ra, 

byla bohyní radosti a plodnosti. Podle lidových představ 

měla tělo ušlechtilé kočky. Dřevěné, kamenné nebo 

dokonce bronzové sošky (od miniaturních až po 

nadživotní velikosti) zdobily oltáře, byly ukládány do 

hrobů a sloužily i jako obětní dary bohům. Kočka byla 

v Egyptě uctívána jako posvátné zvíře. Kdo zabil kočku, 

spáchal obrovský zločin a musel počítat s nejvyšším 

trestem. Díky záhadným očím byla kočka dávána i do souvislosti s Měsícem, 

zářícím z noční oblohy.  
 

2. ÚKOL PRO VÁS KAMARÁDI 😊 !  

Kočka jako posvátný symbol Egypta – skupinová práce: 

- pokus se složit třeba z víček od PET lahví nějaký obrázek, související 

s naší návštěvou v tomto státě (pyramidu, velblouda, posvátnou kočku, 

mumii, faraona…) 
 

My si teď společně vyrobíme CHAMSU 😊  

 

 Chamsa je sice původně marockým amuletem, ale někteří obyvatelé Egypta 

(původně žijící v Maroku) jej užívají také. Je to amulet ve tvaru lidské ruky. 

Chamsa s roztaženými prsty údajně zahání smůlu. Chamsa se zavřenou rukou prý 

přináší štěstí. Někdy se nosí jako přívěsek, ale může být pověšena i na dveřích 

domu nebo nad postelí. 
 

1. Obkresli si svoji ruku s roztaženými prsty na 

tvrdý karton a pak tvar pečlivě vystřihni. 

2. Na vystřižený obrys ruky přilep barevné flitry, 

pestré knoflíky nebo různé tvary vystřižené 

z barevného papíru nebo fólie. 

3. Chamsu si můžeš zavěsit do pokoje nebo nosit 

jako náhrdelník. 
 

EGYPTSKÉ PAPÍROVÉ KORÁLKY 
 

 Egypťané vyrábějí korálky už od časů, kdy 

vznikaly pyramidy. Pro ozdobu nosili široké korálkové 

límce, vyrobené z drahokamů, skla a keramiky. Také 

dnes nosí korálky a také si je přišívají na oblečení a na tašky. 
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MATERIÁL 

- pestře zbarvené stránky časopisu 

- dostatečně dlouhá příze (aby vystačila na náhrdelník nebo náramek) 

- kovové podložky (k sehnání v železářství) 

- různé knoflíky 

- štětec s násadou 

- lepidlo 

- nůžky 
 

PRACOVNÍ POSTUP 
 

1. Stránky časopisu nastříhejte na proužky široké dva a půl centimetru. 

Každý proužek pomažte lepidlem. 

2. Položte násadku štětce na jeden konec papírového kroužku. Přehněte 

konec proužku přes násadku a přitiskněte. Lepidlo na ní proužek udrží. 

3. Uchopte násadku za oba konce a oběma rukama ji jemně kutálejte ke konci 

proužku. Opatrně pak násadku vytáhněte a nechejte korálek zaschnout. 

4. Korálky navlékejte na přízi. Mezi každé dva papírové korálky navlékněte 

kovovou podložku nebo knoflík. 
 

KÁHIRA – hlučné srdce Egypta 

 

Káhira je hlavní město Egypta a patří mezi 

největší města Afriky. Žije tu tolik lidí, že by 

se do ní vešla celá Česká republika hned 

několikrát!  
 

Městem protéká slavná řeka Nil, bez které by Egypt vůbec nemohl existovat. U 

řeky se stavěly domy, pěstovalo jídlo a vznikaly první civilizace. 
 

V Káhiře je pořád rušno: 

- troubí auta  

- voní koření  

- prodavači volají na zákazníky  
 

Na trzích, kterým se říká bazary, můžeš koupit lampy, šperky, látky i sladkosti. 

Nejznámější bazar se jmenuje Chán al-Chalílí – je to opravdové bludiště plné 

barev. 
 

Věděl/a jsi, že…? 

- Káhira se přezdívá „město tisíce mešit“ 

- některé domy mají víc než 10 pater 

- lidé tu pijí hodně čaje        a milují sladkosti 
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Káhira + Gíza = dobrodružství 

Když se podíváš z Káhiry směrem k poušti, uvidíš pyramidy tyčit se nad pískem. 

Je to místo, kde se moderní město potkává s dávnou historií – a kde si můžeš 

připadat jako malý objevitel. 
 

Hieroglyfy – tajné písmo starověkého Egypta 

Ve starověkém Egyptě lidé nepsali písmenka jako my. Používali obrázky – 

hieroglyfy. Každý obrázek něco znamenal: věc, zvuk nebo myšlenku. 

- Hieroglyfy se používaly víc než 3 000 let 

- psali je hlavně písaři 

- tajemství hieroglyfů se podařilo rozluštit až 

díky Rosettské desce 
 

Jak se psalo? 

- Hieroglyfy se četly zleva doprava, zprava 

doleva nebo shora dolů 

- směr poznáš podle toho, kam se dívají zvířata nebo lidé 👀  

- slova se neoddělovala mezerami 

HIEROGYFICKÁ ABECEDA PRO DĚTI 

Ve starověkém Egyptě lidé psali pomocí hieroglyfů – obrázků, které 

vyjadřovaly zvuky nebo významy. Zkus si teď napsat své jméno nebo tajnou 

zprávu pomocí obrázků! 
 

Hieroglyfická abeceda 

Písmeno Obrázek – hieroglyf Nápověda 

A          pták A jako anděl 

B    noha B jako běh 

C       velbloud C jako cesta 

D           ruka D jako dělat 

E        oko E jako eye (oko) 

F            had F jako fííí (syčí) 

G             koza G jako gól 

H         domek H jako house 

I       svíčka I jako iskra 

J     ryba J jako jíst 

K     koš K jako košík 

L           lev L jako lev 
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Písmeno Obrázek – hieroglyf Nápověda 

M            sova M jako moudrá 

N   voda N jako nádrž 

O    slunce O jako obloha 

P     pírko P jako peří 

Q              opice Q jako kulička 

R     ústa R jako říct 

S            had S jako sss 

T                    chléb T jako toust 

U       nádoba U jako ucho 

V      loďka V jako výlet 

W         vlny W jako water 

X   křížek X jako stop 

Y        rákos Y jako výhonek 

Z   blesk Z jako záblesk 

   

     (anch   ) život 

(Egyptský kříž ᵴ se jmenuje anch a znamená život.) 

 

✏️  ZKUS SI TO! 

 

Moje jméno v hieroglyfech: 

.............................................................. 

.............................................................. 
 

Moje tajná zpráva: 

.............................................................. 

.............................................................. 

 

🖍️  Nakresli si vlastn² hieroglyf a vymysli, co znamen§: 

.............................................................. 
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